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Agenda

Tudo o que conversaremos.
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* Quemsomos;

* Como comecgou;
Agenda - O Evento;

* Jogos daComunidade;

- O futuro.
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Quem Somos?

Quem?




Participantes: Organizadores:

Entusiastas; Maximiliano;
Desenvolvedores; Narto Junior;
Professores; Saulo Daniel;

Empreendedores. Tiago Fernando.
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Como Comegou7

No principio ssim...
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FOTIGUAR IMNDIE GAMES * Surgiu em setembro de 2015, a partirdo antigo grupolocal, o
Bit.Byte;

- Foi oficializado com o objetivo de unir os desenvolvedoreslocaise
realizaracdes de fomento e motivacao para a producgao de jogos

Como no estado.

Come(;OU? A primeira agao realizada foi o encontro mensal de
desenvolvedores.

* Primeira meta: realizarum encontro por més durante 12 meses,
sem falhas, trazendo conteudos diferentes e relevantesa
comunidade local.
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O Evento

E o que se tornou...
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* Comecgou como um encontro mensal presencial com um talk

(geralmente online) de um desenvolvedorde jogos nacional de
SUCesso;
- Alguns Convidados: Alessandro Martinello (Toren), Lucas Molina

(Painter’s Guild), Erick Passos (Cangago), Danilo Dias (Oniken),
Rodrigo Motta (Xilo)...

O Evento

- Apos o talk ocorre a apresentagao dos jogos desenvolvidos pelos
participantes, onde sao mostrados desde prototipos a jogos
completos e existe a oportunidade de coletar feedback de varios
desenvolvedores de uma vez.
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- O PONGtambém realiza a organizagao da sede local da Global

= Game Jam, uma maratona de desenvolvimento de jogos,
— semelhante a um startup weekend ou hackaton, onde os

_I participantes devem fazer um jogo completo em 48 horas.

FOTIGUAR IHDIE =AMES * Em 2016 a Global Game Jam organizada pelo PONG e InPacta;

* InPacta: Incubadora de Processos Académicos, Cientificos e
Tecnologicos Aplicados da Escola de Ciéncia e Tecnologia/UFRN.

- Foi a terceira GGJ organizada em Natal, onde também houve a
organizacao da sede de 2015 e 2014.

O Evento

* A GGJ 2016 foi um grande sucesso, obtivemosum numero recorde
de jogos completos produzidos no estado (13 na sede do PONG).
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Em conjunto com o eventoYujo Gamer Level Up organizamos
uma area para que os desenvolvedores locais pudessem exibir
seus jogos para o publico geral dentro daYuj6 Indie Expo.

Tambeém organizamos um evento para teste e analise de jogos de
tabuleiro com apoio daloja Emporio Fantastico.
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Uma Gamejam para , -
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22-31 Julho 2016
jams.gamejoltio/nordevsgamejam2016 Ws

Neste ano o PONG também organizou uma acao junto ao grupo
de desenvolvedores do nordeste, o NorDevs, para sediar a
NorDevs Game Jam, que foi realizada em todos os estados do
nordeste simultaneamente.

O RN foi 0 estado que mais produziu jogos para a jam!
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- Nao existe um local fixo para o PONG, achamosimportante atuar
em conjunto com as institui¢cdes de ensino e fomento ao

O EVE nto empreendedorismo para garantira expansao do ecossistema
local. Ja realizamos eventos no Laboratorio de Realidade Virtual

da UFRN, na Escola de Ciéncia e Tecnologia daUFRN, naUnP
Nascimento de Castroe...
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O Evento

* O primeiro PONG no SEBRAE ocorrera depois de amanhg, dia

24/09, sabado, as 15:00 h, convidamos todos que tenham
interesse na area a participar, bastafazerainscricao no sympla:

https://www.sympla.com.br/pong---setembro 89132

- O evento contara com um talk do desenvolvedor Daniel SnD,

criador do jogo que esta fazendo um sucesso tremendo no Steam:
What the Box? e falara sobre como fazer jogos de forma agil.
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Jogos da Comunidade

Crescemos muito! Vamosver alguns.
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Satiety

Happiness

S CERUGERS







LIVES: 1

STAMINA: 200

AMMO: 12
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Symphony of
the Wind
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O futuro

Nossas metas modestas.
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* Encontros Mensais— Season 2
* Organizagao de mais Game Jams;
* Apoio e divulgacao de Jogos Potiguares;
O Futuro P o ORI
* Associacao de Empresas de Jogos;

- Participacao e Stand nos principais eventos de jogos (BGS, BIG
Festival, SBGames, etc.)

* Gamedev Coworking.
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ATE MAIS!

VENHA FALARCONOSCO, ESTAMOSALIATRAS!




