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DE JOGOS DO RN



Agenda
Tudo o que conversaremos.



Agenda

 Quem somos;

 Como começou;

 O Evento;

 Jogos da Comunidade;

 O futuro.



Quem Somos?
Quem?



Quem somos

Participantes:

 Entusiastas;

 Desenvolvedores;

 Professores;

 Empreendedores.

Organizadores:

 Maximiliano;

 Narto Júnior;

 Saulo Daniel;

 Tiago Fernando.



Como Começou?
No princípio era assim...



Como 
Começou?

 Surgiu em setembro de 2015, a partir do antigo grupo local, o 
Bit.Byte;

 Foi oficializado com o objetivo de unir os desenvolvedores locais e 
realizar ações de fomento e motivação para a produção de jogos
no estado.

 A primeira ação realizada foi o encontro mensal de 
desenvolvedores.

 Primeira meta: realizar um encontro por mês durante 12 meses, 
sem falhas, trazendo conteúdos diferentes e relevantes à
comunidade local.



O Evento
E o que se tornou...



O Evento

 Começou como um encontro mensal presencial com um talk
(geralmente online) de um desenvolvedor de jogos nacional de 
sucesso;

 Alguns Convidados: Alessandro Martinello (Toren), Lucas Molina 
(Painter’s Guild), Erick Passos (Cangaço), Danilo Dias (Oniken), 
Rodrigo Motta (Xilo)...

 Após o talk ocorre a apresentação dos jogos desenvolvidos pelos
participantes, onde são mostrados desde protótipos a jogos
completos e existe a oportunidade de coletar feedback de vários
desenvolvedores de uma vez.



O Evento



O Evento

 O PONG também realiza a organização da sede local da Global 
Game Jam, uma maratona de desenvolvimento de jogos, 
semelhante a um startup weekend ou hackaton, onde os
participantes devem fazer um jogo completo em 48 horas.

 Em 2016 a Global Game Jam  organizada pelo PONG e InPacta;
 InPacta: Incubadora de Processos Acadêmicos, Científicos e 

Tecnológicos Aplicados da Escola de Ciência e Tecnologia/UFRN.

 Foi a terceira GGJ organizada em Natal, onde também houve a 
organização da sede de 2015 e 2014.

 A GGJ 2016 foi um grande sucesso, obtivemos um número recorde
de jogos completos produzidos no estado (13 na sede do PONG).



O Evento

 Em conjunto com o eventoYujô Gamer Level Up organizamos
uma área para que os desenvolvedores locais pudessem exibir
seus jogos para o público geral dentro da Yujô Indie Expo.

 Também organizamos um evento para teste e análise de jogos de 
tabuleiro com apoio da loja Empório Fantástico.



O Evento

 Neste ano o PONG também organizou uma ação junto ao grupo
de desenvolvedores do nordeste, o NorDevs, para sediar a 
NorDevs Game Jam, que foi realizada em todos os estados do 
nordeste simultaneamente.

 O RN foi o estado que mais produziu jogos para a jam!



O Evento

 Não existe um local fixo para o PONG, achamos importante atuar
em conjunto com as instituições de ensino e fomento ao
empreendedorismo para garantir a expansão do ecossistema
local. Já realizamos eventos no Laboratório de Realidade Virtual 
da UFRN, na Escola de Ciência e Tecnologia da UFRN, na UnP
Nascimento de Castro e…



O Evento
 O primeiro PONG no SEBRAE ocorrerá depois de amanhã, dia

24/09, sábado, as 15:00 h, convidamos todos que tenham
interesse na área a participar, basta fazer a inscrição no sympla:

https://www.sympla.com.br/pong---setembro__89132

 O evento contará com um talk do desenvolvedor Daniel SnD, 
criador do jogo que está fazendo um sucesso tremendo no Steam: 
What the Box? e falará sobre como fazer jogos de forma ágil.



Jogos da Comunidade
Crescemos muito! Vamos ver alguns.



Cock Fighter



Last Project



One for 
Sorrow



Dataflow



After the 7th 
Day



RadGear



PruPruTales



Tingling Under
Attack



Beatricce Ex
Machina



Symphony of
the Wind



Lag Warfare



God of Metal



O futuro
Nossas metas modestas.



O Futuro

 Encontros Mensais – Season 2

 Organização de mais Game Jams;

 Apoio e divulgação de Jogos Potiguares;

 Associação de Empresas de Jogos;

 Participação e Stand nos principais eventos de jogos (BGS, BIG 
Festival, SBGames, etc.)

 Gamedev Coworking.



ATÉ MAIS!
VENHA FALAR CONOSCO, ESTAMOS ALÍ ATRÁS!


